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PREFACE 
 

L'histoire architecturale de Schulmania est complexe et à facettes multiples. L'évolution et la 

diffusion des styles peuvent °tre consult®es depuis les premiers jours de lô®tablissement dans la 

patrie de l'île de Schulmanicus. Des styles architecturaux distincts se sont développés en raison 

des conditions climatiques, des matériaux disponibles, et du développement et de l'interprétation 

des styles régionaux. Les logements originaux de Schulmanicus étaient des logements en bois 

simples. Ces abris et les fermes utilisées ont structuré les débuts de la civilisation. Pendant que 

les villes sô®tendaient, le logement en bois sôest d®velopp® de mani¯re plus complexe. La pierre a 

été employée pour paver les routes et construire les bâtiments civiques. Le développement des 

structures civiques a affirmé le développement et la conscience sociale. Les structures civiques 

initiales autres que l'infrastructure routière furent les remparts, les châteaux, et les édifices 

religieux. Ces d®buts ont men® au d®veloppement des ordres dôarchitecture et aux variantes 

régionales de ces styles. Dans ce guide, nous examinerons le développement architectural de 

Schulmania, de la conception primaire aux villes modernes. 

 

Partie IV: le style Temple 
 

 Le point le plus élevé de Schulmanicus devint un point central naturel pour les rites religieux. 

De petits tombeaux et des constructions apparurent sur ses pentes. Lôenceinte sacr®e vit par la 

suite la construction de plusieurs temples distinctifs en pierre. Le premier fut une petite structure 

en pierre servant de chapelle de remerciement pour protéger Schulminions du tueur de tomates. 

Le style habituel dôarchitecture utilis® pour cet emplacement (connu hors Schulmania comme 

«Greco-Romain» ou «Classique» fut connu comme architecture «Style Temple». 

 



 
 Le Tombeau de Thankfulness 

 

 Le style Temple est un style officiel, caract®ris® par lôutilisation de toits de pierres, dôardoises ou 

de tuiles. La plupart des structures sont rectangulaires et comportent un portique à colonnes à 

l'avant. Certaines en ont également un à l'arrière. Des adaptations incluent l'institut de Klingman 

dans Gran Maru, qui est une structure formée par des tholos ronds, et certains bâtiments officiels 

dans Gran Maru et Smightower. 

 

D'autres structures religieuses b©ties sur la cr°te lôont ®t® dans un style semblable. La plupart ont 

été construites avec des toits de tuile rouge et de pierre blanche. Comme le complexe temple se 

développait, l'impact de «ville blanche» sur le développement de l'architecture de Schulminion 

fut profond. 

 



 
 

 Le style temple, en plein d®veloppement ¨ lô®poque classique de l'histoire de Schulminion. 

 

 
 Une structure de Style Temple, la Basilique de Felis Catus, construite près de Busscastle 

 



 La plupart des bâtiments de cette période, maisons et commerces, étaient petits et très souvent 

en bois avec des toits de chaume. Ces imposantes structures en pierre, très en avance sur ce 

quôaucun Schulminion avait vu auparavant, impressionnaient vraiment tous les arrivants. 

 

 Les nouvelles villes construites, l'influence de ce style officiel se répandit à travers la nation. Le 

premier impact fut dans le développement de Smightower, avec plusieurs structures de Style 

Temple comme les bâtiments civiques le long du rivage, et la place de ville. Smightower, comme 

premier exemple de changement de style architectural, montre une transition intéressante entre 

les anciennes structures en bois et en pierre, et le nouveau style développé. 

 

 
 Un mélange intéressant de modèles très anciens et très récents désigne Smightower comme 

transition entre les époques dans l'histoire de Schulminion. 

 

 La plus complète réalisation en architecture de Style Temple à cette époque fut  dans Gran 

Maru. Très planifiée, cette ville a supplanté ses précurseurs dans Schulmanicus, sô®tendant ¨ l'´le 

entière de Gran Maru. Son boulevard central, construit selon les structures du Style Temple, est 

considéré un chef d'oeuvre architectural. Elle utilise également les aqueducs comme méthode de 

distribution dôôeau, une nouveaut® inspir®e des formes du Style Temple. 

 



 
 Un des aqueducs de Gran Maru, dôapr¯s une photo r®cente. 

 

 

 
 Lôarc de triomphe de Gran Maru, point central de la ville, et structure unique aux d®buts de 

Schulmania. 

 



 
 

 Le grand corps des structures de Style Temple crée un ensemble harmonieux. L'immensité de ce 

projet, comparé à la ville moyenne de Schulminion de cette époque, était stup®fiant. Dôabord, 

colons et visiteurs arrivent par le bac, marchent sur la route vers la ville et soudain regardent 

fixement, la bouche grande ouverte, les belles et massives structures en pierre devant eux. Il est 

certain quôaucun autre endroit nôaura jamais eu un aussi grand et durable impact sur le 

développement architectural que Gran Maru. 


